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Lydgengivelse og interferens

Baggrund
Se fgrst filmen ”Audioteknik” hvor Morten Lydolf fortaeller om hvordan man arbejder med lyd i
lydanlaeg til biler.

Ud klip fra filmen Audioteknik hvor Morten Lydolf fra Bang og Olufsen fortaeller om audioteknik

Aben dette lille program: Simulation af lydbglger som findes pa

http://phet.colorado.edu/da/simulation/sound

Brug gerne hgretelefoner, mens du laver opgaven eller szt dig lidt vaek fra resten af klassen.
Forspget kan ogsa laves af leereren som demonstrationsforsgg med to hgjttalere.

Bang og Olufsen — Lydgengivelse og interferens Niveau: Alle
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Opgave 1: Lyt til en lydkilde. (Seet et flueben i Lyd aktiveret).

a) Prgv at &ndre pa frekvens og amplitude.
b) Flyt manden hen til lydkilden og veek fra lydkilden.

Opgave 2: Stereolyd

c) Velg stereo og leg igen med at andre pa frekvens og amplitude.

d) Prgv ogsa at flytte pa den gverste lydkilde.

e) Flyt manden, sa du kan hgre bade konstruktiv og destruktiv interferens (altsa steder hvor lyden
hhv. forsteerkes og udslukkes).

f) Leg med ”Interferens med tilbagekastning”

Opgave 3: Lydens udbredelse

g) Leg med ”Lyt med varierende tryk”. Denne illustrerer, at lyden skal have et medie (altsa noget
stof) at udbrede sig i, ellers kan svingningerne ikke forplante sig.

h) Bestem lydens hastighed i luft.

i) Hvoriuniverset har lyden ikke et stof at udbrede sig i, og hvordan kommunikerer man sa?
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