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Effektivisering af malkeanlaegget

Baggrund
| filmen ”“Udvikling for koen, maelken og malkeren” fra SAC og Co mgder vi en rigtig ”Ole opfinder”.
En medarbejder, der finder Igsninger pa de problemer, der matte opsta og som udvikler nye ideer,
som letter landmandens dagligdag.
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Fra filmen “Udvikling for koen, maelken og malkeren” hvor maskintekniker Jens Baumgardt fortaeller om den
Igbende udvikling af malkemaskinerne sa de virker bedst muligt til gavn for bade ko, maelkekvalitet og

malkeren.

Nar man problemlgser eller ny udvikler er det afggrende at man benytter sig af den
naturvidenskabelige metode.

Se evt. en illustrering af metoden udviklet af og til Naturfagsmaraton, pa naeste side.
Opsgave:

a) Se filmen grundigt igennem, og find mindst et sted hvor du mener malkeanlaegget kan
effektiviseres

b) Beskriv en undersggelsesvej, vha. den naturvidenskabelige arbejdsmetode, til hvordan du
ville effektivisere din udvalgte del pa malkeanlaegget.
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Naturfagsmaraton

Naturvidenskabelig arbejdsmetode

? L. Trin - Problem:
Nir I starter pien opgave, er det vigtigt, at I sikrer jer, at alle i
gruppen forstar opgaven p4 samme made.

2. Trin -Viden:

I skal finde og indsamle viden om emnet i opgaven. Hvilken
viden har I selv? I kan ogsd spge viden i bager, pa nettet. hos
“eksperter”, dvs. personer, som ved noget om emnet. Denne
viden giver jer bedre og flere muligheder for at Igse

problemet.
3. Trin - Hypotese:

Hypotesen er jeres lgsningsforslag til. hvordan opgaven kan
Ipgses. I ma gerne opstille flere losningsforslag til. hvordan
opgaven kan loses. Beskriv og tegn skitser af jeres forskellige
Igsningsforslag.

Diskutér og vurdér i gruppen fordele og ulemper ved de
forskellige lgsningsforslag. Vealg, hvilket af
Igsningsforslagene, I vil arbejde videre med. Gem
beskrivelserne og skitserne til jeres logbog.

4. Trin - Eksperimentel afprevning:
I. Iskal bygge jeres lgsningsforslag.

2. Iskal afpreve jeres Ipsningsforslag.

5. Trin - Resultat:
Ud fra jeres afprovning far I et resultat.

6. Trin - Diskussion:
Diskutér ud fra resultatet. om jeres lgsningsforslag loser
opgaven.
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7. Trin - Hypotesen forkastes:

Hvis jeres losningsforslag ikke lgser opgavens problem, skal 1
24 tilbage til trin 2 eller 3 i modellen. Hvis jeres lgsning ikke
virkede. mé 1 kun ®ndre én ting pa jeres I¢sning, inden I
afprover igen.

Hvis jeres losning loste opgaven, sd g4 til punkt 8 i modellen.

8. Trin - Hypotesen bekrzftes:
Det kan godt veere, at 1 finder frem til. at jeres lgsning
fungerer, men I kan preve at forbedre jeres losning.
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